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"Microservices architecture is an approach for building
distributed applications that support agile and scalable

deli "
elivery.
Gartner, Mar¢o 2017.
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"Microservices architecture is an approach for building
distributed applications that support agile and scalable

delivery."

Gartner, Mar¢o 2017.
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"Microservices architecture is an approach for building THE
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distributed applications that support agile and scalable
CONFERENCE

delivery."
.
Gartner, Mar¢o 2017. _
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"Microservices architecture is an approach for building THE

distributed applications that support agile and scalable DEVELOPER’S
delivery." CONFERENCE

Gartner, Mar¢o 2017.

PaymentClient. java Raw

package com.tdcsample.checkout.gateway.feign;

import com.tdcsample.checkout.gateway.feign.jsons.PaymentRequest;
import com.tdcsample.checkout.gateway.feign.jsons.PaymentResponse;
import org.springframework.cloud.openfeign.FeignClient;

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;

@FeignClient(value = "payment", fallback = PaymentFallback.class)
public interface PaymentClient {

@RequestMapping(method = RequestMethod.POST, value = "/api/v1l/payment")
PaymentResponse process(@RequestBody PaymentRequest request);
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distributed applications that support agile and scalable @ DEVELOPER’S
CONFERENCE

delivery."
Gartner, Mar¢o 2017.

application.yml Raw

i

payment:
ribbon:
ReadTimeout: 30000

ConnectTimeout: 30000
listOfServers: http://localhost:8081,http://localhost:8082,http://localhost:8083

[iaid
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"Microservices architecture is an approach for building THE

distributed applications that support agile and scalable DEVELOPER’S
delivery." CONFERENCE

(4
PaymentFallback.java Raw

package com.tdcsample.checkout.gateway.feign;

import com.tdcsample.checkout.gateway.feign.jsons.PaymentRequest;
import com.tdcsample.checkout.gateway.feign.jsons.PaymentResponse;
import com.tdcsample.checkout.gateway.feign.jsons.PaymentStatus;
import org.springframework.stereotype.Component;

@Component
public class PaymentFallback implements PaymentClient {

@Override

public PaymentResponse process(PaymentRequest request){
PaymentResponse response = new PaymentResponse();
response.setStatus(PaymentStatus.NOT_SENT);
response.setTransactionId("internal-12345");
response.setDetails("");
return response;
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"Microservices architecture is an approach for building @ THE

distributed applications that support agile and scalable DEVELOPER’S
delivery." CONFERENCE

Gartner, Mar¢o 2017.

[©] MyApplication.java Raw
@SpringBootApplication
@EnableBinding(Processor.class)
public class MyApplication {

public static void main(String[] args) {
SpringApplication. run(MyApplication.class, args);

}

@StreamListener(Processor.INPUT)

@SendTo(Processor.QUTPUT)

public String handle(String value) {
System.out.println("Received: " + value);
return value.toUpperCase();
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Any fool can write code that a
computer can understand. Good
programmers write code that
humans can understand.

— Mertin Fourler, —
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"O teste de unidade exercita a menor parte do software testavel THE
na aplicacdo para determinar se ele se comporta conforme o DEVELOPER'S

esperado.”

Resources

Service Layer

Domain §

Repositories

Data Mappers / ORM

| § Unit - Sociable

CONFERENCE

- A responsabilidade do teste unitario € de garantir a
unidade (menor elemento), em nosso caso os
meétodos e fungdes, logo quaisquer dependéncias
deles devem ser mockados.

- Cobertura de 100% do codigo — The broken
window theory

- Cobrir 100% nao significa cobrir todo cédigo

- Testes sociavel
- Foco no cédigo "util"

27




"O teste de integracao verifica os caminhos de comunicagao e as THE

interacOes entre os componentes para detectar defeitos na

Resources

Service Layer

Domain

interface."
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- Os testes de integragao sao responsaveis por garantir o
comportamento das integragoées, tanto no que se refere ao
comportado esperado quanto a tolerancia a falhas nas integragdes.

- Importante notar que devemos garantir o funcionamento das
partes do codigo desenvolvido e ndo do framework usado para as
conexdes. Nao devemos testar estes frameworks

- Este teste deve ser feito 0 mais préximo possivel do codigo,

|
!
|
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Repositorie . . . .
positories | Y NETWOTK Boundary em muitos casos é usado 0 mesmo conjunto de ferramentas
i !‘_'__! Logical Boundary de teste que o teste unitario.
Data Mappers / ORM ! - —— | ) ' '
/. 21 - Os elementos de integracao reais devem ser mockados via
I |_.| Persistence ferramentas ou no caso de database por estratégia de
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"O teste de compone
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i Resources
i M
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Service
Layer

nte limita o escopo do software a uma parte THE
do sistema testado." DEVELOPER'’S
CONFERENCE
- Os testes de componente deve ser realizado com o

componente em seu estado completo e "rodando" em
um ambiente controlado. Onde seja possivel determinar
todas as condicdes de uso.

|
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funcionais tanto de recursos publicos e recursos
internos/administrativos.
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requisitos externos e atinge seus objetivos, testando todo o DEVELOPER'S

"O teste de end-to-end verifica se um sistema atende aos @ THE
sistema, de ponta a ponta." CONFERENCE

- O teste de end-to-end (e2e) visa garantir

que o comportamento do sistema de ponta

a ponta esta como esperado/especificado

do ponto de vista da jornada do usuario.

- Devido a complexidade de se criar um
ambiente conectado com massa de dados
para testes, os casos de teste incluidos no
e2e precisam ser cuidadosamente
avaliados para garantir que a gestao da
massa de dados seja possivel.

External
Service 2

- Dado a complexidade dos testes, se faz
necessario também uma analise cuidadosa
de como realizar o teste e garantir o
4444444444444444444444444444444444444 - cenario para que nao seja data specific e
ao mesmo tempo garanta o resultado. 31
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"The Need For Speed: Drive Velocity And Quality With DevOps” THE
Forrester, Fevereiro 2017. DEVE LOPER’S

Testes end-to-end e exploratérios estéo ligados a jornadas dos usuérios e
nao a moédulos ou elementos especificos. CO N F E R E N C E
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Testes unitéarios, integracdo e componente estdo conectados a elementos
da arquitetura e modulos
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"The Need For Speed: Drive Velocity And Quality With DevOps”

Forrester, Fevereiro 2017.

Desenvolvimento e teste
de features e bugs em
ambiente local;

Criacao testes unitarios,
Integracdo e componentes
automatizados;

Definicbes de feature
toggle e analytics para
acompanhamento da
feature em producéo;

AWS CodeCommit

Versionamento em
repositério na cloud para
garantia de disponibilidade;

Uso de SCM que garanta o
processo desenvolvimento e
0 que sobe para produgao
através de Trunk Based
Development;

AWS CodePipeline

Toda geragao de pacote é feita
de forma automatizada e a
cada commit;

Validagao das features
utilizando a piramide de testes
automatizados;

Andlise estética de caodigo,
cobertura de testes
configurados para o fluxo;

Processos documentados
através de cadigo, e tornam-se
parte da aplicagao;

THE
DEVELOPER'S
CONFERENCE

amazon
web services"

Validagéo das features/bugs
em ambiente similar ao
produtivo (Infra,
componentes de
arquitetura);

Testes exploratérios
realizados por membro do
time dedicado a QA;

Gestéo da qualidade, com
acompanhamento de
retrabalho, impacto para o
negdcio e causa raiz;



"The Need For Speed: Drive Velocity And Quality With DevOps” THE
Forrester, Fevereiro 2017. DEVELOPER'’S
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Testes de componentes e Release train diario para ambiente ‘ _*
performance, sdo executados em produtivo, com features novas e :
Todo codigo é versionado na ambiente provisionado em desenvolvimento desabilitadas, docker
Amazon, sendo possivel ser exclusivamente para esta area de negocio é responsavel por =

replicado para outros repositorios execugao de teste habilitar as features (soft launch)

w

Testes End 2 End executados em
ambiente dedicado, similar a
ambiente produtivo, garantindo
jornadas e fluxos principais como
especificado.

A cada atualizagao feita pelo time
o fluxo automatizado é executado,
gerando uma nova versdo da
aplicacéo, testes unitarios e

AY
\
N

qualidade do cédigo sédo peployment automati-zado e _.-
avaliadas automaticamente, em simultaneo para o ambiente de QA,
caso de quebra, a build para e o HOM

time é notificado.




"The Need For Speed: Drive Velocity And Quality With DevOps” THE
Forrester, Fevereiro 2017. DEVELOPER’S
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"Microservices architecture is an approach for building THE
distributed applications that support agile and scalable DEVELOPER’S
CONFERENCE

delivery."

Gartner, Mar;o 2017.
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Talk 1s cheap. Show me the code.

— Linus Torvalds
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Thank you!
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